
GENERALITES

CLASSE : KIT : DATE DE CREATION :
RACE : CLASSE SOCIALE : NATIONALITE :
NIVEAU :  MOUVEMENT : RELIGION : ALIGNEMENT 

DESCRIPTION

SEXE : CHEVEUX : PERSONNALITE :
AGE : YEUX : TAILLE : POIDS :
VETEMENTS :

CARACTERISTIQUES

Endurance Poids autorisé :
FOR

Puissance Ajust toucher :      Ajust dégâts :      Charge max :      Portes :      Barreaux et herses :

Précision Ajust missiles :                     Ajust. pickpocket :                     Ajust. crochetage :
DEX

Equilibre Ajust Réflexes :       Ajust Défense :        Ajust Dpcl Silencieux :         Ajust Grimper :

Résistance Choc métabolique :                                         Résistance au poison :
CON

Vigueur Ajust Points de vie :          Survie à la résurrection :            Nombre de résurrection :

Intellect Niv Sort maximal :                Max sorts / niveau :                 Immunité aux sorts : 
INT

Erudition Bonus de compétences :                            % d’apprentissage des sorts :

Intuition Bonus sorts :                                               % d’échec des sorts :
SAG

Volonté Ajust Défense magique :                              Immunité aux sorts :

Magnétisme Loyauté inspirée :                                         Nombre maximum de suivants :
CHA

Charme Ajustement réaction :

CAPACITES SPECIALES

CAPACITES RACIALES
Total de PP (      )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )

CAPACITES DE CLASSES
Total de PP (      )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )

________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )

COMPETENCES
COMPETENCES NON MARTIALES

Total de PP (      )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )

___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )

TRAITS / DEFAUTS
Total de PP (      )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )
___________________[        ] (     )

NNNOOOMMM   DDDUUU   PPPEEERRRSSSOOONNNNNNAAAGGGEEE

NNNOOOMMM   DDDUUU   JJJOOOUUUEEEUUURRR



SANTE XPS SAUVEGARDE

COMBAT

ARMURE                         CA
___________________[        ]
Bouclier
___________________[        ]
Ajust. DEX
___________________[        ]
Autres
___________________[        ]
Autres
___________________[        ]

CA DE DOS CA OPTIMALE
TAC0

Miss.. Mêlée

COMPETENCES MARTIALES
Total de PP (      )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )
________________________ (     )

MUNITIONS
_____________________#______
_____________________#______
_____________________#______
_____________________#______
_____________________#______
_____________________#______

ROUBLARD

COMPETENCE % COMPETENCE % COMPETENCE % BACKSTABB

Toucher

Dégâts 

ARMEMENT

DEGATSARMES #
AT TAC0 Dégât / Chute Ajust PORTEE NOTE

/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /
/ /        /

TOTAL DE PV :

PV REELS :

BLESSURES/FATIGUE

NIVEAU :

NOMBRE :

NIVEAU
SUIVANT :

PP :

PARALYS / POISON

PETRIFICATION /
METAMORPHOSE 

BAGT / BATONS

SOUFFLES :

SORTS :

Bonus Magiques

Bonus DEX :

Bonus SAG :

PV MALUS
PV/2 - 0
PV/4 - -1
PV/8 - -2

0 - -3
-CON - coma


